
數位資訊人~我是宣傳高手 

一、設計理念 

因應時下越來越重視學生的表達能力，國高中也漸漸增加小組報告的比重，因此電腦簡

報即為上台報告的重要輔助工具。本學期將教導學生熟悉 PowerPoint 的操作，並利用所學

在期末製作一份簡單的專題簡報。 

 

二、教學設計 

實施年級 四年級下學期 設計者 楊建民 

跨領域/科目 自然領域、語文領域 總節數 21 

總綱核心素養： 

自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊

及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資訊。 

綜-E-B2 蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

學習 

重點 

學習 

表現 

自然領域 

ai-II-1 保持對自然現象的好奇心，透過不斷的探尋和提問，常會有新發現。 

語文領域—國語文 

6-II-2  培養感受力、想像力等寫作基本能力。 

學習 

內容 

語文領域—國語文 

Be-II-1  在生活應用方面，以日記、海報的格式與寫作方法為主。 

概念架構 導引問題 

 

1. 你最喜歡的昆蟲是什麼？你注意過

它的身體特徵、生活環境嗎？ 

2. 除此之外，你還知道這些昆蟲們的一

生會經歷那些外形的變化嗎？ 

3. 昆蟲的種類和數量已經越來越少，人

類的那些行為會影響昆蟲的生存

呢？ 

學習目標 

1. 除了自然課所提及昆蟲們的知識，我們可以透過搜尋引擎從網路取得更多有趣的資訊。 

2. 學生亦可透過搜尋引擎獲取更多昆蟲們的影音資料，帶來更進階的學習。 

3. 引導學生將透過搜尋引擎所搜尋到的昆蟲資料，製作成一份簡單的專題簡報。 



融入之議題 

環境教育 

環 E3 了解人與自然和諧共生，進而保護重要棲地。 

 

資訊教育 

資 E10 了解資訊科技於日常生活之重要性。 

資 E11 建立康健的數位使用習慣與態度。 

資 E12 了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。 

資 E13 具備學習資訊科技的興趣。 

學習資源 昆蟲王國簡報、電腦 

終點學習表現任務 終點表現任務：完成一份「昆蟲王國」專題簡報 

評量向度 表現等級 

優異 達標 待加強 

搜尋資料的精

準度 

能精確地搜尋出

所需的資料 

能大量搜尋出所

需的資料 

無法搜尋出所需

的資料 

整理資料 能將搜尋到的資

料有系統地整理

成一份專題簡報 

能將搜尋到的資

料整理成(但不完

整 ) 一份專題簡

報 

無法將搜尋到的

資料整理成一份

專題簡報 

妝點簡報 熟悉設計範本、範

轉場及動畫的應

用 

能使用但不熟悉

設計範本、範轉場

及動畫的應用 

無法使用設計範

本、範轉場及動

畫 
 

架構脈絡 
主題一：什麼是簡報？ 

主題二：我的第一份簡報 

主題三：我的簡報有聲有色 



 

 

學習單元活動設計 

學習活動流程 時間 備註 

【主題一：什麼是簡報？】 

※學習目標： 

1. 了解並熟悉簡報的應用。 

2. 編輯簡報內容時要注意的細節。 

 

※教學流程： 

1. 認識簡報的應用時機。 

2. PowerPoint 的操作介面介紹。 

3. PowerPoint 的檢視模式。 

3 節 電腦、

PowerPoint 

【主題二：我的第一份簡報】 

※學習目標： 

1. 將收集好的資料經過整理後，用簡單明瞭的方式做成簡報。 

2. 了解並熟悉簡報的基本操作。 

 

※教學流程： 

1. 建立一份空白簡報 

2. 說明各編輯區域常用的使用情境 

3. 示範文字的大小、字體、顏色的調整 

4. 示範插入圖片及圖片的進階編輯 

7 節 電腦、

PowerPoint 

【主題三：我的簡報有聲有色】 

※學習目標： 

1. 了解並熟悉如何使用使用設計範本。 

2. 可以透過轉場及動畫的加入，讓「昆蟲王國」這份簡報更有聲有色。 

3. 完成一份「昆蟲王國」的專題報告，並上台與同學分享。 

 

※教學流程： 

1. 套用設計範本 

2. 示範轉場及動畫的使用 

3. 引導學生完成一份「昆蟲王國」的專題報告 

11 節 電腦、

PowerPoint 

 


